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INTRODUCCION

Sumérgete en un viaje creativo que transformard tu pasién por el arte en una carrera vibrante y
llena de posibilidades. Nuestro programa te ofrece la oportunidad de explorar el arte de la
ilustracién en profundidad, desde las técnicas tradicionales hasta las mds innovadoras
herramientas digitales. Aqui, no solo aprenderds a dominar las habilidades técnicas necesarias
para destacarte en este campo, sino que también descubrirds cémo contar historias visuales
poderosas que cautivardn al espectador.

Con un enfoque en la experimentacién, la colaboracién y la exploracién de tu propia voz artistica,
nuestro mdster te desafiard a expandir tus limites creativos y a desarrollar un estilo Unico y
distintivo. Ademds, te conectards con una comunidad apasionada de artistas e ilustradores que
comparten tus intereses y te brindardn apoyo y retroalimentacién a lo largo de tu vigje.

Ya sea que suenes con ilustrar libros, disefar personajes para peliculas animadas o crear arte
conceptual para videojuegos, nuestro programa estd disefiado para ayudarte a alcanzar tus metas
profesionales. iPrepdrate para dar vida a tus ideas y convertirte en un maestro de la ilustracién!



ASPECTOS DIFERENCIALES

Este programa se centra en el trabajo sobre los fundamentos de la ilustracién y sus desarrollos
editoriales, como la ilustracién publicitaria, los libros, la infografia, la ilustraciéon para
organismos institucionales, etc.). Este titulo se destaca por abordar los aspectos legales (como el
derecho de autor) y de marketing relevantes para la profesiéon de ilustrador.



METODOLOGIA ONLINE

La metodologia online de la Universidad Europea
se centra en el estudiante y en garantizar un
aprendizaje eficaz y personalizado,
acompandndolo en todo momento para que logre
sus objetivos. La tecnologia y la innovacién nos
permiten ofrecer un entorno dindmico y motivador,
con la flexibilidad que necesita y las herramientas
que aseguran la calidad formativa.

El sistema de aprendizaje de la Universidad
Europea Online se basa en un aprendizaje
experiencial, con el que aprenderds de una forma
facil y dindmica, a través de casos prdcticos,
recursos formativos, participacién en debates,
asistencia a clases virtuales y trabajo indivi-dual y
colaborativo, lo que favorece el aprendizaje.

Durante tu proceso de aprendizaje, contards con varios recursos que te facilitardn el proceso:
clases virtuales, que te permitirdn participar y realizar tus propias aportaciones como si estuvieses
en una clase presencial, cuyo contenido queda grabado para que puedas acceder a él; claustro
formado por expertos que te guiardn y apoyardn durante todo tu aprendizaje, junto con los
asistentes de programa y de expe-riencia al estudiante. Ademds, contards con evaluacién
continua, con un seguimiento por parte de los profesores, y un Campus Virtual que te permite

acceder en todo momento a los materiales.
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Evaluacién Continua
Sistema de evaluacién del
estudio que permite al
estudiante asimilar los
contenidos de forma
progresiva y eficaz segin
avanza el curso.

Tecnologia e Innovacién
Campus virtual basado en
una plataforma d&gil, que
favorece el aprendizaje
cola-borativo y las
herramientas que aseguran
la calidad formativa.

Apoyo Docente

3 figuras especializadas en
la modalidad online:
claustro docente, asistentes
de programa y equipo de
experiencia al estudiante.
Su objetivo es apoyar el
mejor desarrollo del
alumno y resolver todas
sus dudas.

Personalizacién

Centrada en garantizar en
todo momento un
aprendizaje eficaz, flexible
y adaptado en forma y
contenido a las
necesidades del estudiante.

Contenido Interactivo
Recursos dindmicos para
facilitar la comprensién del
contenido y motivar al
estudiante a ampliar sus
conocimientos: clases
magistrales, seminarios y
tutorias sema-nales
virtuales.

Networking

Los estudiantes online
tendrdn acceso a la red
Alumni, profesores y
empresas. Se incrementa el
valor de mercado de los
perfiles de los alumnos,
creando profesionales
altamente atractivos en el
mercado laboral.



¢A QUIEN SE DIRIGE?

Dirigido a Graduados/licenciados en:
e Artes Digitales
e Bellas Artes
e Diseno gréfico
e Magisterio
e Publicidad y Marketing

e Videojuegos y Animacién

SALIDAS PROFESIONALES

* Creacién de ilustraciones y proyectos audiovisuales para diferentes clientes

* Creacién de grdficas

Elaboracién de Motion Graphics

e Direccién de Arte

Direccién Creativa

Creacién de ilustraciones para novela gréfica, cémics, libros...

Brand manager

llustracién tradicional y/o llustracion digital

Publicidad

llustracién editorial



PLAN DE ESTUDIOS

e Médulo 1- Fundamentos de Software especifico para ilustracién (Photoshop, Pro
Create, lllustrator, After effects Midjourney y Krea) - 6 ECTS

e Médulo 2- Introduccién a la ilustracién (composicién y narrativa visual, contrastes y
paletas crométicas) - 6 ECTS

e Moédulo 3- llustracién para prensa - 6 ECTS
e Moédulo 4- llustracién publicitaria - 6 ECTS

e Moédulo 5- llustracién institucional - 6 ECTS

e M&dulo 6- llustracién editorial - 6 ECTS
e Médulo 7- llustracién infantil - 6 ECTS
e Médulo 8- Animacién 2D - 6 ECTS

e Médulo 9- Marca personal: porfolio, autopromocién, marketing y derechos de
autor - 6 ECTS

e Moédulo 10-TFM - 6 ECTS
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