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ASPECTOS DIFERENCIALES

El Mdster en Metodologias Activas es un titulo oficial con las siguientes
caracteristicas:

Certificacién ANECA
Certificado por la Agencia Nacional de Evaluacién de la Calidad y Acreditacién,
dependiente del Ministerio de Educacién.

Acceso a doctorado
Te permite acceder a un doctorado en educacién.

Reconocimiento europeo
Titulo homologable y reconocido en cualquier pais del Espacio Europeo de
Educacién Superior (EES).

Puntos para las oposiciones o concursos
Los mdsteres oficiales son vélidos para el baremo de méritos de las oposiciones
docentes de la Administracion publica.



METODOLOGIA ONLINE

La metodologia online de la Universidad Europea se
centra en el estudiante y en garantizar un aprendizaje
eficaz y personalizado, acompanandolo en todo
momento para que logre sus objetivos. La tecnologia y
la innovacion nos permiten ofrecer un entorno dinami-
co y motivador, con la flexibilidad que necesita y las
herramientas que aseguran la calidad formativa.

El sistema de aprendizaje de la Universidad Europea
Online se basa en un aprendizaje experiencial, con el
que aprenderas de una forma facil y dinamica, a través
de casos practicos, recursos formativos, participacion
en debates, asistencia a clases virtuales y trabajo indivi-
dual y colaborativo, lo que favorece el aprendizaje.

Durante tu proceso de aprendizaje, contards con varios recursos que te facilitardn el proceso: clases
virtuales, que te permitiran participar y realizar tus propias aportaciones como si estuvieses en una clase
presencial, cuyo contenido queda grabado para que puedas acceder a él; claustro formado por expertos
que te guiardn y apoyaran durante todo tu aprendizaje, junto con los asistentes de programa y de expe-
riencia al estudiante. Ademas, contards con evaluacién continua, con un seguimiento por parte de los
profesores, y un Campus Virtual que te permite acceder en todo momento a los materiales.

Evaluaciéon Continua Personalizaciéon
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Sistema de evaluaciéon del
estudio que permite al estu-
diante asimilar los conteni-
dos de forma progresiva y

eficaz segun avanza el curso.

Tecnologia e Innovacién
Campus virtual basado en
una plataforma 4&gil, que
favorece el aprendizaje cola-
borativo y las herramientas
que aseguran la calidad
formativa.

Apoyo Docente

3 figuras especializadas en la
modalidad online: claustro
docente, asistentes de
programa y equipo de expe-
riencia al estudiante. Su
objetivo es apoyar el mejor
desarrollo del alumno vy
resolver todas sus dudas.

Centrada en garantizar en
todo momento un aprendi-
zaje eficaz, flexible y adapta-
do en forma y contenido a
las necesidades del estu-
diante.

Contenido Interactivo
Recursos dindmicos para
facilitar la comprension del
contenido y motivar al estu-
diante a ampliar sus conoci-
mientos: clases magistrales,
seminarios y tutorias sema-
nales virtuales.

Networking

Los estudiantes online
tendrdn acceso a la red
Alumni, profesores y empre-
sas. Se incrementa el valor
de mercado de los perfiles
de los alumnos, creando
profesionales altamente
atractivos en el mercado
laboral.



PLAN DE ESTUDIOS

Maédulo 1. Fundamentos y tendencias de las metodologias de enseilianza y
aprendizaje

e De la educacién tradicional a la educacién activa. Pedagogias alternativas y su impacto
en la educacién: evolucién e hitos histéricos, tipos y caracteristicas

e Aclaraciones conceptuales: paradigmas educativos, metodologias, estrategias/técnicas y
recursos diddcticos

e Neuroeducacién en el aula. Condicionantes y principios del aprendizaje. Creatividad,
motivacién y emocidn
Espacios Innovadores de Aprendizaje: pedagogia, disefio de aulas y tecnologia
El proceso experiencial dentro y fuera del aula. Resiliencia pedagégica.
La hibridacién como concepto pedagdgico inteligente. Rethinking Education.

Modulo 2. Aprendizaje cooperativo y método del caso

Bloque I. Aprendizaje cooperativo y Aprendizaje colaborativo
e Aprendizaje cooperativo y aprendizaje colaborativo: Conceptualizacién, diferencias y
caracteristicas. Rol del docente y del alumnado.
e Pasos para aplicar el aprendizaje cooperativo en el aula presencial y online:
orientaciones diddcticas y disefio curricular.
e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas educativas. La
evaluacién de la cooperacién.

Bloque II. Método del caso
e Definicion de método del caso. Método de simulacién. Rol del docente y del alumnado
pasos para aplicar el método del caso en el aula presencial y online: elementos,
orientaciones diddcticas y disefo curricula.
e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas educativas. La
evaluacién en el método del caso.

Moédulo 3. Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje basado en proyectos

Bloque I. Aprendizaje Basado en Problemas
e Definicién de Aprendizaje Basado en Problemas. Resolucién de problemas y toma de
decisiones. Rol del docente y del alumnado.
e Pasos para aplicar el Aprendizaje Basado en Problemas en el aula presencial y online:
elementos, orientaciones diddcticas y disefio curricular.
e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas educativas. La
evaluacién en el Aprendizaje Basado en Problemas.

Bloque Il. Aprendizaje Basado en Proyectos
e Definicién de Aprendizaje Basado en Proyectos y Unidades Basadas en Proyectos
Interdisciplinares. Rol del docente y del alumnado.
e Pasos para aplicar el Aprendizaje Basado en Proyectos en el aula presencial y online:
elementos, orientaciones diddcticas y disefio curricular.
e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas educativas. La
evaluacién en el Aprendizaje Basado en Proyecto.



PLAN DE ESTUDIOS

Moédulo 4. Gamificacidon y aprendizaje basado en juegos

Bloque |I. Gamificacién y Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ):
e Consideraciones tedricas el uso del juego en entornos de aprendizaije:
conceptualizacién y diferencias. Rol del docente y del alumnado
e Elementos para disefar actividades gamificadas: Mecdénicas, dindmicas y
componentes
e Pasos para aplicar las metodologias de gamificacién y ABJ en el aula presencial
y online: orientaciones diddcticas y disefio curricular

Bloque Il. Gamificacién y Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ):
e Consideraciones prdcticas para la ensefanza presencial y online serious games,
escape rooms y breakout educativos
e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas
educativas
e La evaluacién en la gamificacién y el ABJ

Moédulo 5. Aprendizaje basado en el pensamiento y aprendizaje-servici

Bloque I. Aprendizaje Basado en el Pensamiento

e Thinking-based Learning (TBL) o aprendizaje basado en el pensamiento.
pensamiento critico, metacognicién y rutinas de pensamiento. El modelo Bigé
para la solucién de problemas de informacién.

e Metodologias basadas en el pensamiento de disefio, del arte y visual: Design
thinking, Art thinking y visual thinking. Pasos para su aplicacién en el aula
presencial y online: elementos, orientaciones diddcticas y disefo curricular.

e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas
educativas. La evaluacién en el aprendizaje basado en el pensamiento.

Bloque Il. Aprendizaje-Servicio
e Aproximacién conceptual de la metodologia aprendizaje y servicio. Rol del
docente y del alumnado.
e Pasos para aplicar la metodologia de aprendizaje y servicio en el aula
presencial y online: elementos, orientaciones diddcticas y disefo curricular.
e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas
educativas. La evaluacién en el aprendizaje y servicio.

Médulo 6. Aprendizaje basado en retos y aprendizaje basado en tareas

Bloque I. Aprendizaje Basado en Retos

e Aproximacién conceptual: Aprendizaje basado en retos y Challenge based
Learning.

e Elementos, orientaciones diddcticas y disefo curricular para aplicar el
aprendizaje basado en retos en el aula presencial y online. El papel del
Storytelling

e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas
educativas. La evaluacién en el aprendizaje basado en retos.

Bloque II. Aprendizaje Basado en Tareas
e Aproximacién conceptual: Aprendizaje basado en tareas.
e Pasos para aplicar el Aprendizaje Basado en Tareas en el aula presencial y
online: elementos, orientaciones diddcticas y disefo curricular
e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas
educativas. La evaluacién a través del Aprendizaje Basado en Tareas



PLAN DE ESTUDIOS

Moédulo 7. Metodologias basadas en la indagacion y aprendizaje invertido

Bloque |. Metodologias Basadas en la Indagacién
e Aproximacién conceptual: Aprendizaje basado en la indagacién, aprendizaje por
descubrimiento, aprendizaje basado en la evidencia, metodologia STEAM.
Pasos para su aplicacién en el aula presencial y online.
Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas educativas. La
evaluacién en la metodologia basada en la indagacién.

Bloque Il. Flipped Learning o el aprendizaje invertido
e Definicién de Flipped Learning como avance en el Blended Learning. Rol del docente y
del alumnado.
e Pasos para aplicar la metodologia de Flipped Learning en el aula presencial y online:
elementos, orientaciones diddcticas y disefio curricular.
e Herramientas, recursos y prdcticas de referencia en las diferentes etapas educativas. La
evaluaciéon en el Flipped Learning.

Moédulo 8. Aprendizaje personalizado y diseiio universal de aprendizaje

Bloque I. Aprendizaje Personalizado
e Aprendizaje personalizado: Aproximaciéon conceptual y dreas. El rol cambiante del
profesor.
e Estrategias y recursos diddcticos para el disefio de ambientes personalizados presencial y
online. El papel de la metacognicién.
e Aprendizaje personalizado en entornos digitales. Entornos Personales de Aprendizaje
(PLE) e itinerarios formativos.

Bloque Il. Disefio Universal de Aprendizaje (DUA)
e Diseno Universal de Aprendizaje (DUA): Aproximacién conceptual, normativa y
principios.
e La diversidad en el aula: identificacién y desarrollo auténomo.
e Recursos inclusivos para la implicacién, la representaciéon y la accién en el aula
presencial y online.
Moédulo 9. Practicas profesionales

Realizar las prdcticas en centros concertados por la Universidad: Esta actividad otorga a los
alum-nos la posibilidad de aplicar y experimentar los conocimientos adquiridos durante el
mdster, con-firmar la viabilidad de sus acciones y competen-cias en un entorno real. Todo
ello es-tard supervisado por un tutor y un coordinador de prdcticas que hard un seguimiento
del desempeno del estudiante durante la actividad prdctica.

Moédulo 10. Trabajo fin de master

Eleccion y justificacion del tema de investigacion. Viabilidad del proyecto.
Construccién del marco teérico.

Obijetivos de la investigacién.

Material y método.

Recogida y andlisis de resultados preliminares.

Discusion y consideraciones finales del proyecto.
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